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5.2.7 Verwenden von Attributen/Ausdriicken im Schriftfeld

Einen Schriftkopf auszufiillen kann dauern und es ist meist eine eher
lastige Arbeit. Zudem hat man die einzelnen Werte bereits an anderer
Stelle schon ausgewahlt oder eingetippt (z.B. Material, Benennung,
Zeichnungsnummer, etc.) oder sie ergeben sich aus der Arbeit mit NX
(z.B. Blatt-Nummer, Mafstab, NX-Version, etc.) oder es wurde im
PDM-System (z.B. Teamcenter) schon einiges angelegt und nach NX
Ubertragen. Das ,schreit® natlrlich nach einem Automatismus.
Tatsachlich gibt es daflr einige Moglichkeiten, die das Ausflillen der
Zeichenrahmen automatisiert und auch sicherer macht in Bezug auf
Tippfehler.

Male

Zeichenrahmen

Beschriftung | Y
Schraffuren Master (3D-Modell)
Schnittlinien

Schnittkanten Geometrie

Form- Lagetoleranzen Korper

Mittellinien Kurven

etc. Skizzen

efc.

Im ersten Fall soll nach dem Master-Model-Prinzip gearbeitet
werden, d.h. Zeichnung und Modell sind unterschiedliche Parts (siehe
Randspalte und Abbildung oben) und die Zeichnung soll vom
3D-Modell (3D-Master) die drei Aftribute Material, Benennung_HBB
und Zeichnungsnummer_HBB ibernehmen und im Zeichenrahmen an
der richtigen Stelle eintragen.

Allgemeintoleranz DIN 1SO 2768-mk | Material |[Material] | Gewicht

Datum Name Benennung

Bearbeitet

Gepruft

[Benennung HBB]

- Zeichnung/Sach-Nr. Blatt
ol [Zeichnungsnummer HBB] |71
®MaRstab 1:1 |NX Version 1851

Hinweis: Im Gegensatz zum Master-Model-Prinzip kann das
3D-Modell und die Zeichnung (ggf. sogar mehrere einzelne
Zeichnungsblatter) auch in einem einzigen Part existieren. Man spricht
dann vom Non-Master-Prinzip. Wie man hierzu Zeichnungsvorlagen
erstellt, wird weiter unten ebenfalls beschrieben.



5.2 Erstellen einer Zeichenblattvorlage mit einem Schriftfeld

Das erste Attribut hat besondere Eigenschaften. Uber die Funktion %

Materialien zuweisen (siehe Randspalte) wird dem Volumenkdrper

im 3D-Master hier das Material ,Polyethylene” zugewiesen. Werkzeuge >

Es wird dabei ein Teile-Attribut (Part Attribut) definiert. Man sieht es Materialien > Materialien

unter Datei > Eigenschaften > Attribute (Part > Properties > Attributes). Zuweisen

Ubrigens: Es wird dadurch auch die Dichte dieses Materials Tools > Materials >
zugewiesen, so dass eine Gewichtsberechnung nun realistische Werte ~ Assign Materials

ergibt.

Die zwei anderen Afttribute werden im 3D-Master ebenfalls erstellt.
Datei > Eigenschaften (File > Properties)

@ Dargestelltes Teil/Eigenschaften 0 ? X
Dargestelltes Teil Masse Teiledatei Vorschau

v Kontext

Interaktionsmethode

v Teil Attribute
© Alle O Benétigt O Nicht festgelegt

Titel/Alias & Wert Einheiten Vo.. Typ Sc.. |U
— <Keine Kategorie>
Benennung_HBB Drachenbeleuchtung_0056 Zeichent...
Zeichnungsnummer_HBB 2023_0069a_WH_034 | Zeichenf...
—# DB-Komponenteninstanz
PLIST_IGNORE_MEMBER <Kein Wert> Zeichenf...
PLIST_IGNORE_SUBASSEMBLY <Kein Wert> Zeichenf...
REFERENCE_COMPONENT <Kein Wert> Zeichenf...
SECTION-COMPONENT <Kein Wert> Zeichenf...
— ¥ Masseneigenschaften-Konfigurationskontext
NX_ComponentGroup AllComponents Zeichenf... (&
NX_ReferenceSet MODEL
— & Materialien
I Material Polyethylene Zeichenf... &
MaterialMissingAssignments FALSE Zeichenf.. &
MaterialMultipleAssigned FALSE Zeichenf.. &
MaterialPreferred <Kein Wert> Zeichenf..

Das Teil, der 3D-Master, wird gespeichert.

Nun wird die Blattvorlage Uberarbeitet (weiter oben hiel? diese
NX_HBB_Schriftfeld_A3_quer.prt, sie lag in C:\NX_Share\NX2306\
UGIN\startup).

Damit der Zeichenrahmen bzw. dessen Schriftfeld die Attribute vom

3D-Master abgreifen und tbernehmen kann, muss er noch speziell
prapariert werden.
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Uber Datei > Dienstprogramme > Attributsvorlagen
File > Utilities > Attribute Templates werden die drei Attributsvorlagen
angelegt nach dem Schema:

DB_DWG_TEMPLATE_ (fixer Teil) + Attributstitel im 3D-Master

z.B.
DB_DWG_TEMPLATE_Benennung_HBB

Diese Attributsvorlagen verhalten sich wie Teile-Attribute (Part
Attribute) und sind daher auch unter Datei > Eigenschaften (Part >
Properties) zu finden.

SUNEAS e E | © NX_HBB Schriftfeld A

# Dargestelltes Teil/Eigenschaften

DargestelltesTeiI Masse Teiledatei Vorschau

¥ Kontext

Interaktionsmethode Traditionell

~ Teil Attribute
© Alle O Benatigt O Nicht festgelegt

Titel/Alias Wert Einheiten Vo.. Typ
— <Keine Kategorie>
DB_DWG_TEMPLATE_Benennung_HBB <Kein Wert> Zeichenf...
DB_DWG_TEMPLATE_Material <Kein Wert> Zeichentf...
DB_DWG_TEMPLATE_Zeichnungsnummer_HBB <Kein Wert> Zeichenf...
— ¥ DB-Komponenteninstanz
PLIST_IGNORE_MEMBER <Kein Wert> Zeichentf...
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